Zalgcznik nr 2

do zapytania ofertowego z dnia 17 czerwca 2025 r.

na ,,Wymiana oswietlenia ptyty areny gtownej i trybun

Gminnej Hali Sportowej przy ul. Szkolnej 29 w Pigtnicy Poduchownej”.

Pomiar natezenia o$wietlenia podstawowego areny gltéwne;j
Gminnej Gali Sportowej w Piatnicy

HALA/TRYBUNY (Oswietlenie ogdlne)
Podsumowanie

L

200 300 500 750 [Ix)

Powierzchnia 1369.28 m? Wysoko$¢ od podlogi do sufitu 11.400 m
podstawowa

Wspolczynniki odbicia ‘Wysoko$¢ montazu 10.000 m - 11.400 m

Sufit: 66.6 %, Sciany: 50.0
%, Podtoga: 20.0 %

- - - Wysoko$¢ Plaszczyzna pracy  0.000 m
Wspolezynnik 0.80 (ogodlny)



konserwacji

Margines Plaszczyzna pracy 0.300 m

HALA/TRYBUNY (Oswietlenie ogdlne)
Podsumowanie
Wyniki

Rozmiar Obliczono Zgodnosé Indeks
Plaszczyzna pracy Epionowa 516 Ix v/ 'WP1

Uo(g) 0.52 v/ WP1

Gestos¢ mocy o$wietlenia 4.71 W/m?

0.91 W/m2/100 Ix

Oszacowanie o$lepiania® RUG, max 22 v/
Pomieszczenie Gestos¢ mocy os$wietlenia 4.55 W/m2

0.88 W/m2/100 1x

(1) Na podstawie przestrzeni prostokatnej 31.120 m x 44.000 m i SHR 0.25.



HALA/TRYBUNY (Oswietlenie ogdlne)
OO:HALA

300 500 750 [Ix]
Wiasciwosci

Emaks Uo (gl) 22

OO:HALA

Prostopadte natgzenia o$wietlenia Wysokosé: 0.000 m
515 1Ix 313 Ix 588 Ix 0.61
0.53

CGl1



HALA/TRYBUNY (Oswietlenie ogdlne)

OO: TRYBUNY1
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OO:TRYBUNY1
Prostopadte natezenia oswietlenia Wysokos$c¢: 4.500 m
265 Ix 86.3 1x 481 Ix 0.33
0.18
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HALA/TRYBUNY (Oswietlenie ogdlne)

OO:TRYBUNY2
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OO:TRYBUNY2
Prostopadte natezenia oswietlenia Wysokos$cé: 3.000 m
354 Ix 165 Ix 466 Ix 0.47
0.35

CG3



HALA/TRYBUNY (Oswietlenie ogdlne)

OO:TRYBUNY3
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OO:TRYBUNY3
Prostopadte natgzenia oswietlenia Wysokosé: 1.500 m
407 Ix 186 Ix 491 Ix 0.46
0.38
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